Gothic3.net Datenbank - Schwerter

In Gothic 3 stehen dem Helden wieder die verscims@e Waffen zur Verfigung. Je nach
Vorlieben kann man aus den Waffengattungen: Scewesrosse Waffen, Bogen, Armbriste
und Magierstabe wahlen. Wem das noch nicht geniggtkann sich nach alter Gothic Manier
seine Waffe auch selber schmieden, sofern er éaeplan im Inventar hat. Daflr, wie kann
es anders sein, werden einige Zutaten wie Rohstainhmer und die dazu nétigen Kenntnisse
verlangt. Um Schwerter im Spiel zu fihren, ist Haéphlich Starke und die Spezialisierung,
wie z.B. Schwertmeister, Schwertkampfer wichtig.g&gen das Jagdgeschick, bis auf
wenige Ausnahmen hier keine Rolle spielt, daflit gdbbaber auch Waffen die einen Bonus,
auf den Rustungsschutz geben und diesen erh6hannmNgpiel ist aber auch die Fahigkeit
mit 2 Klingen gleichzeitig zu kampfen, was im Kaniperessant sein durfte.

Schadenswert héher wenn am Schleifstein gesCﬁesegnete Klingen haben héheren Schadenswert

uMagische Waffen kénnen nicht verandert WerEinige Gegenstande meist fir Quests bendtigt, sind
unverkauflich.

Einhand-Waffen

Sch%télrk Bonus-

Schwerter den OGS chutzwerte JagdtalentGold * Waffenstufe
Knippel 15 10 - - 10(3) -
Rostiges Schwert 40 60 - - 30(9) Schwertkampfer
Assasinenmesser 55 90 - - 350(105) Schwertkampfer
Orkschlachter 60 100 Orktoter - 600(180) Schwertkampfer
Schwert 60 100 - - 50(15) Schwertkampfer
Breitschwert 70 120 - - 750(225) Schwertk&dmpfer
Degen 70 - - 120 800(240) Schwertkampfer
Mondsichel 70 120 - - 5000(1500) Schwertkdmpfer
Assassinenschwert 80 140 - - 1250(375) Schwertkédmpfer
Eisklinge 80 160 - - 10000(3000) Schwertkampfer
Rubinklinge 85 150 Schwertkdmpfer - 8000(2400) Schwertk&dmpfer
Langschwert 85 150 - - 2500(750) Schwertkéampfer
Katana 90 - 160  8000(2400) Schwertkampfer
Mondklinge 90 120 - - 5000(1500) Schwertkdmpfer
Wenzels Schwliled 95 160 - - 8000(2400) Schwertkampfer
Barbarenschwert 95 170 - - 12000(3600) Schwertkampfer
Krummschwert 95 170 - - 12000(3600) Schwertkampfer
El Bastardo 55 90 Schwertmeister - 27500(8250) Schwertkampfer
Bastardschwert 100 180 - - 16000(4800) Schwertkampfer
Flammenwert 100 120 - - 1000(300) Schwertk&dmpfer
Nordmar Schwert 100 170 - - 20000(6000) Schwertkampfer
Paladinschwelid 100 160 - - 8000(2400) Schwertkampfer
Inquistor 105 190 - - 27500(8250) Schwertkampfer
Runenschwert 115 210 Schutz+5 - 30000(9000) Schwertkampfer
Meisterschwert 120 210 Meister 2Klingen - 30000(9000) Schwertmeister
Grossschwert 120 220 - - 30000(9000) Schwertkampfer

Schwert d. Ahnen 130 240 -
K(‘jnigsschwe 170 230 -

50000(15000)Schwertkampfer
40000(12000)Schwertkampfer



Zweihand- Waffen

Schwerter SchadenStarkeBonus-/SchutzwerteJagdtalentGold * anstifife

Krush MiloEd 70 250 - - 500(150) Gr.Waffen Il
Rost.Zweihander 70 120 - - 60(18) Gr.Waffen I
Zweihander 75 150 - - 500(150) Gr.Waffen I
Ordensschwell 110 180 - - 10000(3000) Gr.Waffen I
Erz-Zweihander 115 210 - - 20000(6000) Gr.Waffen I
Richtschwert 120 220 - - 30000(9000) Gr.Waffen Il
Damonenschwert 145 666 Schutz+8 - 1 Gr.Waffen li
Macht der Ahnen 145 270 Schutz+8 - 60000(18000)Gr.Waffen IlI
Grossinquistdid 150 260 - - 45000(13500)Gr.Waffen Il
Innos Zorlkd 170 300 Paladin - 75000(22500)Gr.Waffen llI

Gothic3.net Datenbank - Grosse Waffen

Um eine machtige Doppelaxt zu schwingen, bedagies Menge an Starkepunkten, sofern
man die gefahrlichsten Waffen aus der Gattung irmpdafiihren mag. Dafur richten die
Grossen Waffen beim Gegner den grof3ten Schadendadawauf baut der versierte
Nahkampfer. Sie sind aber gegeniber den Schwedierejne hohe Angriffsgeschwindigkeit
haben im Nachteil, da man langer braucht um zueiehlag auszuholen. Daflir wachst an
der Stelle, wo die Axt zu schlagt bestimmt keinGreehr und so sind auch mehrere Gegner
im Kampf sicher kein Problem.

Schadenswert héher wenn am Schleifstein gesCﬁesegnete Klingen haben héheren Schadenswert

uMagische Waffen kénnen nicht verandert WerEinige Gegenstande meist fur Quests, sind
unverkauflich.

N Bonus- *
Grosse WafferschadenStarke ISchutzwerte Jagdtalent  Gold Waffenstufe
Schwerer Ast 25 50 - - 3(2) -
Sense 40 - - - 500 (150) -
Kampfstab 50 - - - 180 (54) -
Nagelkeule 65 130 - - 100 (30)  Grosse Waffen
Hellebarde 70 70 - - 700 (210) Grosse Waffen
Klingenstab 70 140 Stabkampf+lii - 358;10000(; Stabkampf Il
Rostige Streitaxt 70 120 - - 150 (45)  Grosse Waffen
Stachelkeule 75 150 - - 4.500 (1.350) Grosse Waffen
Richtstab 80 - - 2.000 (600) -
Schlachtbeil 85 170 Grosse Waffen Il - (13060000(; Grosse Waffen
Bartaxt 90 160 - - 7.000 (2.100) Grosse Waffen

16.000 y

Bastardschwert 100 180 - - (4.800) Schwertkampfer

Streitaxt 110 200 Grosse Waffen - 20.000 Grosse Waffen Il



(6.000)

. 15.000
Kriegshammer 120 240 - - (4.500) Grosse Waffen li
Barbarenstreitaxt 130 250 Orktoter - 35.000 Grosse Waffen Il
(10.500)
35.000
Krush Varok 135 250 - - (10.500) Grosse Waffen Il
55.000 Grosse Waffen
Berserkeraxt 145 270 - - (16.500) I
65.000 Grosse Waffen
Berserkerzorn 160 290 - - (19.500) I
Krush Pach 160 300 : - 600 (180) ©rosse Waften
Krush Morok 160 300 - - 700 (210) Grosse Waffen Il
Krush Agash 185 350 - - 900 (270) Crosse Watfen

I
Krush IrmakEd 200 400 - 1.500 (450) Grosse Waffen
Krush Tarach 210 400 ; 800 (240) Grossﬁl Waffen

Oger 250 500 i 300 (90) Grosse Waffen
Morgenstern [l

Gothic3.net Datenbank - Armbriste und Bogen

Die Armbrust ist bei den Fernkampfwaffen die Waffe der groReren Durchschlagskraft
gegenuber dem Bogen. Zum Fuhren ist nicht etwaagdgeschick ausschlaggebend,
sondern Starke muss der Schiitze mitbringen, uidiée auch spannen zu kénnen.

Da das Spannen der Armbrust einige Zeit bentsgsie fur eine schnelle Schussfolge leider
nicht geeignet.

.. N Bonus-
Armbriste SchadenStéarke ISchutzwerte Jagdtalent Gold Waffenstufe
Schwere
Armbrust 100 100 - - 500 (150) Armbrust
Ork-Armbrust 110 135 - - 750 (225) ~ Schwere
Armbrust
Schwere
Kopfjagerarmbrust 120 150 - - 1.000 (300) Armbrust
Sklaventod 130 160 - . 1750 (525) Ochwere
Armbrust
Soldner-Armbrust 140 180 - - 3200()  Ochwere
Armbrust
Bluternte 150 195 - . 6.400 (L920) OSchwere
Armbrust
Nordmar 12.800 Schwere
Armbrust 160 210 ) ) (3.840) Armbrust
Rhinototer 170 235 - - 25.500  Armbrustschitze
Schwere Armbrust 180 250 - - 35.000 Armbrustschutze

(10.500)



Kriegsarmbrust 190 265 - - 45.000  Armbrustschitze

Gothic3.net Datenbank - Bdgen

Der Bogen ist die perfekte Waffe flr einen FernkéanSie besitz optimale Eigenschaften,
um bei der Jagd eingesetzt zu werden und machginem Banditen oder Ork ebenfalls eine
gute Figur. Der Bogen ist schnell einsatzbereit bietkt eine rasante Schussfolge, wenn es
darauf ankommt. Die Waffe ist daher der beste Ftdiineinen Waldlaufer und Jager, was
allerdings den Nachteil hat, das zum geschicktemg&ihg ein hoher Wert an Jagdgeschick
bendtigt wird.

Bogen  SchadenStarkeBonus-/SchutzwerteJagdtalent Gold Vigaififien
Bogen 40 - - 70 100 (30) -
Jagdbogen 45 - - 80 200 (60) Bogen
Assassinenbogen 50 - - 90 400 (120) Bogen
Knochenbogen 55 - - 100 800 (240) Bogen
Kompositbogen 65 - - 110 1.600 (480) Bogen
Kriegsbogen 70 - - 130  5.000 (1.500) Bogen
Langbogen 70 - - 120 3.200 (960) Bogen
Wolfsreisser 75 - Wildjager 140  9.500 (2.550) Bogen
Eichenbogen 80 - - 150 12.000 (3.600) Bogen
Waldlauferbogen 85 - GroRwildjager 160 18.500 (5.500) Bogen
Armeebogen 90 - - 170 15.000 (4.500) Bogen
Kampfbogen 90 - Bogenschiitze 180  18.000 (5.400) Bogen
Orkreisser 95 - Orkjager 190 21.000 (6.300) Bogen
Hornbogen 100 - - 200 20.000 (6.000) Bogen
Todbringer 105 - - 210 25.000 (7.500) Bogenschiitze
Nimrod 110 - - 220  30.000 (9.000) Bogenschitze
Leiser Tod 115 - - 230 36.000 (10.800) Bogenschitze
Runenbogen 115 - Meisterschitze 240 42.000 (12.600) Bogenschutze
Damonenbogen 120 - - 250 52.000 (15.600)Meisterschitze

Gothic3.net Datenbank - Magierstabe

Stabe gehoren in die Hande eines jeden Spielersjsidagier in der Gothic3 Welt
unterwegs ist. Neben magischen Zubehor, vertesiift auch der Magier im Nahkampf,
wobei die Magierstabe verschiedenen Einfluss abhti@¢c Mana und Ristung geben kénnen.

Stab d. ewigen Wanderers mufd am Schleifstein geseverden.

uMagische Waffen kénnen nicht verandert werEinige Gegenstande meist fir Quests benétigt, sind
unverkauflich.

Magierstdbe  Bonus-/Schutzwerte Schad%'ﬁ‘ilézzn Gold Waffenstufe
Zepter von Varant Mana +25 10 - 100.000(30.000) -
Stab des ewigen i 20 i 100.000
Wanderers (30.000)

Stab der Zauberei Mana +25 20 50  4.000 (1200) Magische

Stabe



Stab der

Verteidigung Schutzwert +15 25

Stab des Wassers Wassermagier 25

Stab der Dunkelheit ~ Schwarzmagier 25

Stab des Feuers Feuermagier 25

Stab der Magie Mana +50 30

Lebensenergie +25

Stab der Natur Mana+25 30

Stab des Schutzes Schutzwert +30 35

Stab des Feuer +40 Mana +50 40

Feuermagiers

Stab der Macht Manaregeneration 40

Stab der . Energie +40 Mana +50 40

Schwarzmagiers

Stab des Eis +40Mana +50 40

Wassermagiers

Stab der

Unverwundbarkeit Schutzwert +40 45

Schamanenstab - 50

Stab des Ausgleichs Manaregeneration- ¢
Wassermagier

Stab der Herrschaft Mianaregeneration-
Feuermagier

Stab des Todes Manaregeneration- 60

Schwarzmagier

*Angaben: -Preis beim Einkauf- (-Erl6s beim Verkauf

60  12.500 (3.7501“";?;‘36“9
80 15.000 (4.500)"23Che
80  15.000 (4.5009"2?;‘36“9
50 15.000 (4.500]"295Che
100 12.000 (3.600)'\";?;%‘36“9
100 12.000 (3.600) Mg?ésbcehe
100 27.500 (8.250) agi0®
100  30.000 (9.ood\{'g?;cehe
150  26.000 (7.800)'2gCne
160  30.000 (9.000f2F>Ne
160  30.000 (9.0009"2?;‘36“9
140 53.000 (15'90dylg?;icehe

: 100 (30) )
260 60.000 (18.000)2gChe
260 60.000 (18.000)2g>Che
260 60.000 (18.000)2g>Che

Gestaltung Gothic3.net Arthus of Kap Dun

"Werte konnen durch Updates des Spiele verandedener



