Amulette in Gothic3

In Gothic3 findet der Spieler, wieder eine groRe@n
dieser Schmuckstlicken. Meist wird man Amulette, bei
Streifziigen in der Welt von Gothic,in Truhen, iref
verborgenen Hohlen, in Hausern oder auch schorbaial
einem in der Wildnis, gefundenen Skelett vorfindgaben
dem Goldwert, den diese edlen Geschmeide besitzen,
verleihen Amulette ihrem Trager, meist auch noch
besondere Fahigkeiten oder steigern etwa die Stélie
das Jagdgeschick. Verbesserungen durch Amulettenhe
aber auch einige Schutzwerte, wie etwa Feuer uBi$,
Energie des Helden zu verbessern. Werfen wir atemeBlick auf diese Kostbarkeiten die
auch wenn doppelt vorhanden bei einem Héandler &ild @en Besitzer wechseln sollten.

Einige Gegenstande meist fur Quests bendtigt, winarkauflich.

Amulette Bonustalente-Schutzwert Goldwert*
. , 250.000
Adanos Amulett Schutz vor Eis-Energie-Feuer +20 (75000)

R Amulett des Assassinen Lebensenergie +10 Jagdgeschick +5 500 (150)
Amulett der Abwehr Schutz vor Zerschmettern-Klingen+5 500 (150)
lAmulett der Ausdauer Ausdauer +20 450 (135)

I Amulett des Druiden Leben+10 Mana+10 Schwécheresistenz 800 (240)
lAmulett der Eisenhaut Schutz vor Zerschmettern-Klingen +20 4-500

v | (1350)

e Amulett des Eisschutzes Schutz vor Eis +20 200 (60)

E Amulett der Energieabwehr Schutz vor Energie +20 200 (60)

e Amulett des Feuerschutzes Schutz vor Feuer +20 200 (60)

I Amulett des Jagers Jagdgeschick +10 1.300 (390)
Amulett des Jagers Geschosse+10 Jagdgeschick+5 Ausdauer+5 2.500 (750)

, Zerschmettern-Klingen+10 Starke+5
I Amulett des Kriegers Leben+10 3.000 (900)



Amulett der Lebenskraft Lebensenergie +20 650 (195)

Amulett der Magie Mana +20 550 (165)

IAmulett d.meisterlichen

Schutzes Zerschmetter-Klingen +10 1.500 (450)
Starke +5 Mana +10 825 (247)
Starke +10 1.600 (480)
Jagdgeschick +5 Diebeskunst +5 2.000 (600)
Zerschmettern-Klingen +15 2.500 (750)

Starke+5 Hinweis: Kann nicht Verkauft oder

Getauscht werden. 82

Schutz vor Feuer-Energie-Eis+10 Mana+10 2.000 (600)

Hinweis: Kann nicht Verkauft oder Getauscht 1
werden.

Mit den Ringen verhalt es sich in Gothic3 wie mend
Amuletten. Man findet sie meist bei Handlern unddasgnen
Erkundungen in den vielen Truhen. Sie steigerritliebute
und Fahigkeiten wie etwa die Starke. Einige sintham
Rahmen von Quests als wichtige Items von besonderer
Bedeutung.

Einige Gegenstande meist fur Quests bendtigt, winarkauflich.

Ringe Bonustalente-Schutzwert Goldwert*
‘@2 Starke Ring Starke +20 300 (90)
{) Ring der Jagd Jagdgeschick +5 300 (90)
() Alter Alchemistenrinﬁ Alchemie +5 45

Schutz vor Geschosse-Zerschmettern-KIin%b (210)

(@A Schutzring des Kampfes 5



() Ring der Ausdauer

() Ring der Pfeilabwehr

() Ring der Gesundheit

(:) Adanos Ring

Ausdauer +10
Schutz vor Geschossen +10
Lebensenergie +10
Mana +10
Schutz vor Feuer +10
Schutz vor Eis +10
Schutz vor Zerschmettern-Klingen +5
Schutz vor Zerschmettern-Klingen +10
Schutz Energie + 10
Schutz vor Feuer-Energie-Eis +10
Mana +50

Lebensenergie +50

100 (30)
175 (52)
250 (75)
300 (90)
150 (45)
100 (30)
500 (150)
800 (240)
100 (30)

1.000 (300)
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*Angaben: -Preis beim Einkauf- (-Erl6s beim Verkauf



